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Tema proiectului: Hai la scrabble!

Inițiatorul proiectului:

Asociația Sport Club Columna, Dr. Tr. Severin

Str. D-tru Gheață nr. 4B bl. B4, sc.1. et. 4, ap. 89, jud. Mehedinți

Tel: 0352-409462, 0726-599968

Email: shotokan_cristi@yahoo.com

Președinte: Cristian Isop

Partener:

Federația Română de Scrabble

Str. Basarabiei nr. 27-31, București

Tel: 0723-57.13.40

Email: dls@scrabblero.ro
Președinte: Dan Laurențiu Sandu

Colaboratori:

Cristian Nicolae Isop

Dan Laurențiu Sandu

Mihaela-Eugenia Roman

Alte persoane fizice și juridice care doresc să participe la desfășurarea proiectului

Număr de voluntari care lucrează la proiect: minim 3

Perioada de desfășurare a proiectului: cel puțin 1 an

Analiza de nevoi: 

Scrabble este un sport mai puțin cunoscut la nivel național. Deși părinții cumpără copiilor diferite jocuri care să le dezvolte copiilor vocabularul, de cele mai multe ori acestea nu sunt folosite și sunt uitate într-un colț al camerei, copiii din ziua de azi petrecându-și cea mai mare parte a zilei în fața calculatorului, lucru deloc benefic stării lor de sănătate și uitând să se mai joace cu copiii de vârsta lor.

Promovând jocul scrabble urmărim să scoatem cât mai mulți tineri din casă care să-și petreacă câteva ore pe săptămână într-un cadru organizat alături de alte persoane care să-i ințieze în tainele jocului, să-i facă să îndrăgească scrabble și să îi ambiționeze să-și dezvolte vocabularul. Cei ce vor îndrăgi acest sport vor dori să joace scrabble și cu prietenii sau cu ceilalți membrii ai familiei, nelimitându-se la antrenamentul de la sală. În acest fel comunicarea lor cu ceilalți membrii ai familiei se poate îmbunătății și capacitatea lor de comunicare se poate dezvolta.

Scrabble nu este numai un joc al cuvintelor, este un sport al minții prin care trebuie sportivii care îl joacă își dezvoltă nu numai vocabularul ci și capacitatea de observare, viteza de reacție și capacitatea de gândire strategică.
Scop și obiective:
· Promovarea sportului scrabble la nivel național prin mass-media si internet

· Promovarea în rândul tinerilor a scrabble-lui

· Organizarea de concursuri locale

· Organizarea de concursuri televizate acolo unde acest lucru este posibil

· Aducerea a cât mai mulți jucători la sală și în special a tinerilor

· Legitimarea a cât mai multor jucători la Federația Română de Scrabble

· Transformarea, în timp, a scrabble-ului într-un sport care să aducă și satisfacții materiale

· Promovarea scrabble în rețelele de socializare

Rezultate așteptate:

· O masă mare de oameni vor afla că în România scrabble este un sport
· Mărirea numărului de jucători legitimați la Federația Română de Scrabble

· Un număr crescut de jucători la etapele naționale

· Un număr crescut de jucători la simultanele naționale

· Un număr mare de site-uri care să promoveze jocurile minții și implicit, scrabble

Organizarea proiectului:
1. Desemnarea echipei proiectului
2. Programul de activități

I. Crearea unei pagini pe internet in interiorul site-ului Columna pentru promovarea unei campanii pro sporturile minții, pro scrabble, pro petrecere sănătoasă a timpului liber, etc.
Folosirea site-ului Columna are următoarele avantaje:

· Site-ul este relativ cunoscut pe site-uri de promovare a blogurilor

· Site-ul are în acest moment PR 3

II. Realizarea unei reclame paginii campaniei astfel încât bannerele campaniei să fie preluate de cât mai multe bloguri. URL-urile site-urilor care promovează campania vor fi scrise pe site-ul campaniei

III. Promovarea scrabble-lui în rândurile tinerilor prin încheirea de parteneriate cu unitățile de învățământ
IV. Promovarea scrabble-lui în mass-media și pe net în cazul concursurlor și în special a etapelor naționale de scrabble și a rezultatelor obținute.
V. În timp, lansarea unui joc scrabble sau de tip scrabble (pentru dezvoltarea gândirii logice) pe cel puțin un post de televiziune

VI. Atragerea unui număr cât mai mare de colaboratori/parteneri în proiectle
VII. Promovarea scrabble în rețelele de socializare prin publicarea în rețele a articolelor pro-scrabble de pe site-urile partenerilor

3. Identificarea resurselor ce pot fi puse la dispoziția proiectului

a) Umane – echipa de proiect

b) Materiale și financiare
· Echipamente: calculator, jocuri scrabble (minim 10 jocuri X aproximativ 120 lei/joc), imprimantă
· Internet: 

· abonament la internet (aproximativ 10 euro/lună)

· cotizația anuală pentru subdomeniu la webnode.com în raport cu spațiul utilizat. Recomandăm pachetul Standard (aproximativ 100 euro/an) însă, dacă numărul de vizitatori va fi foarte mare va fi nevoie de pachetul Pro (aproximativ 250 euro/an).


· hârtie pentru copiator, consumabile pentru imprimantă (maxim 400 lei)

· publicitate în mass-media locală și națională (numai dacă se găsește o modalitate de a se face fără costuri)

· deplasări în teritoriu la unitățile de învățământ (maxim 200 euro/an/(partener/colaborator/coordonator)). Aceste cheltuieli trebuie să fie demonstare că s-au realizat pentru promovarea scrabble (contracte, fotografii cu data etc) pe baza dovezilor pentru costurile de deplasare.
Total cheltuieli (aproximative): 

200X2euro (deplasări)+
100euro (mărirea bandwidth)+
120euro (abonament internet)+
300euro (jocuri scrabble)+
100 euro (consumabile)
=1020 euro
c) de informație: ziare, televiziuni locale și naționale, pliante, internet
Implementarea proiectului:
	Nr crt
	Activitate
	Termen
	Observații

	I
	Crearea unei pagini pe internet in interiorul site-ului Columna
	2 luni după aprobarea proiectului
	

	II
	Realizarea unei reclame paginii campanie
	Permanent
	

	III
	Promovarea scrabble-lui în rândurile tinerilor prin încheirea de parteneriate cu unitățile de învățământ
	Permanent
	

	IV
	Promovarea scrabble-lui în mass-media și pe net în cazul concursurlor și în special a etapelor naționale de scrabble și a rezultatelor obținute.
	În funcție de data de desfășurare a concursului minim cu o săptîmână înainte și minim o săptămână după


	

	V
	În timp, lansarea unui joc scrabble sau de tip scrabble (pentru dezvoltarea gândirii logice) pe cel puțin un post de televiziune
	Permanent
	Se va căuta o televiziune care să accepte această idee. În cazul în care nu se va găsi o televiziune care să lanseze o emisiune pe această temă, această activitate nu se poate finaliza



	VI
	Atragerea unui număr cât mai mare de colaboratori/parteneri în proiect
	Permanent
	

	VII
	Promovarea scrabble în rețelele de socializare
	Permanent 
	Ori de câte ori apare câte un articol în site-urile partenerilor proiectului. Popularizarea articolului în rețelele de socializare se recomandă să se facă de mai multe persoane


Monitorizarea și evaluarea proiectului:
Succesul proiectului se va putea observa dacă:
· Crește numărul de persoane care doresc să joace scrabble

· Un număr mare de bloguri doresc să susțină campania

· Vor fi mai mulți jucători legitimați la Federația Română de Scrabble și se vor înființa și alte cluburi de scrabble.
Disiminare:

Rezultatele proiectului și experiența pozitivă  va fi cunoscută la nivelul cluburilor de scrabble.

Finalizarea proiectului:

În cazul în care proiectul are succes se recomandă prelungirea lui, caz în care, pe perioada prelungirii, o parte dintre costuri nu și-ar mai găsi justificarea. Pagina campaniei trebuie să rămână activă astfel încât credibilitatea instituțiilor care au promovat campania să nu aibă de suferit.
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